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Wersja 011

Licencja tresci tekstowych:
“Licencja Otwartej Gry”, OGL, tres¢ licencji na koncu dokumentu.
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http://www.123rf.com/profile_suricoma
http://www.piracipary.eu.org/
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9.5.1 Agnajski Zeglarz*

-Wie wszystko o Oceanie.

-Szanuje starych bogéw

-Unika technologii parowej, lecz nie prochowej
(dziata, karabiny).

-Stwory morskie szanuje, co nie oznacza ze
nie potrafi z nimi walczy¢

- Fatum traktuje jak wyzwanie. Szuka
przyczyn pecha, niekoniecznie logicznych.

- Tradycyjne duze zatogi to idealne miejsce
dla niego.

Statsy:
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! Zdjecie: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/85/Zouave1888.ipg
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/85/Zouave1888.jpg

9.5.2 Agnajski Lekarz?

- walka z chorobami to wyzwanie od Bogoéw

- zwalczac je wiec trzeba bez ich wstawiennictwa
jak i obecnosci.

- sterylnos¢ to nie tylko brak brudu i ztych
czynnikow, takze brak swietych obrazkow i
wisiorkow.

- walka z chorobami to jak walka z potworami
morskimi, dzieki niej mozna wejs¢ do panteonu
herosow

PO

TOPHER ADAM PHOTOGRAPHY
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9.5.3 Murrianski Pirat/Najemnik?

- zadna praca nie hanbi

- nipponskie wynalazki sg spoko

- honor i summiennos¢ to dla mieczakéw

- przesady to wiedza przodkéw

- komiksy sg wystarczajgcym zrodtem
wiedzy

3 Obraz: http://vermin-star.deviantart.com/art/Steampunk-Pirate-Boys-148860390
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http://vermin-star.deviantart.com/art/Steampunk-Pirate-Boys-148860390

9.5.4 Kapitan Zaglowca?
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https://www.artstation.com/artwork/99wQ

9.5.5 Borg®
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9.5.6 Mistrz (zegarmistrz/szkutnik/technik pary/jubiler/wynalazca)®
© polserracom :wvﬁ T ,
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http://www.polserra.com/

9.5.7 Azlandzki Dziedzic”

& DAVES FILMS Z000
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9.5.8 Neopoldzki Dzentelmen®
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http://steampunkgentlemen.tumblr.com/post/8511619640

9.5.9 Rahtaryjski Muzyk®
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9.5.10 Szpieg'®
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https://www.pinterest.com/pin/145381894198828968/

9.5.11 Sztormowiec Imperium"
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http://creative-universes.wikia.com/wiki/Artaium_Theocracy

9.5.12 Inkwizytor Czerwonego Slorica™
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https://www.pinterest.com/pin/421297740117763574/

9.5.13 Gadzi Jezdziec®

3 Zrodto: http://rymin07.deviantart.com/art/Reptile-Rider-351108321
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http://rymin07.deviantart.com/art/Reptile-Rider-351108321

9.5.14 Badacz Przyrody'
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https://www.pinterest.com/pin/248260998180399574/

9.5.15 Nomadzki Handlarz*
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9.5.16 Wodny Derwisz®

18/22



9.5.17 Mauryjski Wojownik'”
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9.5.18 Kaptan Stowa - Wolchw'®
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http://www.digart.pl/praca/4161374/Wolchw_.html

X. Licencja Otwartej Gry

Licencja typu “Otwarta Zawartosci Gry“ objety jest tekst dokumentu, ilustracje podlegaja
licencjom ustalonych przez ich autoréw. Ponizsza tres¢ licencji jest ttumaczeniem z jez.

angielskiego licencji OGL.
Wersja 1.0a PL

Ponizszy tekst jest wtasnoscig Wizards of the Coast, Inc, Copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc ("Wizards"). Wszystkie prawa zastrzezone.

1. Okresdlenia: (a) "Udzielajacy" oznacza witasciciela praw autorskich i/lub znakéw towarowych, ktéry przyczynia sie do tworzenia Otwartej Zawartosci Gry; (b) "Materiaty
Pochodne" oznacza materiaty objete prawami autorskimi, wiaczajac w to opracowania i ttumaczenia (w tym na jezyki komputerowe), cytaty, modyfikacje, korekte, dodatki,
rozszerzenia, uaktualnienia, ulepszenia, kompilacje, skréty lub inne formy w jakich istniejace dzieto moze byé ponownie opublikowane, adaptowane lub zmienione; (c)
"Dystrybucja™ oznacza reprodukcje, udzielenie licencji, najem, uzyczenie, sprzedaz, emisja, wystawienie na widok publiczny, transmisje lub innego rodzaju dystrybucje;
(d) "Otwarta Zawarto$¢ Gry" oznacza mechanike gry, wiaczajac w to metody, procesy i procedury w takim zakresie, ze nie zawierajg Tozsamosci Produktu i sg
rozszerzeniem wczesniejszego dzieta i wszelkiej dodatkowej zawartosci jednoznacznie okreslonej przez Udzielajacego, jako Otwarta Zawarto$¢ Gry i oznaczajaca kazde
dzieto objete tg Licencja, wiaczajac w to ttumaczenia i Materiaty Pochodne chronione prawem autorskim, lecz wytaczajac Tozsamo$¢ Produktu. (e) "Tozsamos$¢
Produktu" oznacza nazwe, logo i znaki szczegolne w tym szate graficzng produktu lub serii produktéw; artefakty, stworzenia, postacie, opowiesci, scenariusze, fabute,
elementy tematyczne, dialogi, wydarzenia, jezyki, ilustracje, symbole, wzory, wyobrazenia, podobizny, formaty, pozy, pomysty, motywy oraz graficzne, fotograficzne i inne
zobrazowania graficzne lub dzwiekowe; imiona i opisy postaci; nazwy i opisy czaréw, efektéw magicznych, schematéw zachowan, druzyn, waznych osobistosci,
podobienstw, specjalnych umiejetnosci, miejsc, lokacji, srodowiska, stworzen, wyposazenia, magicznych i nadnaturalnych zdolnoéci lub efektéw, logo, symboli lub
projektéw graficznych; i wszystkie inne Znaki Towarowe lub Zastrzezone Znaki Towarowe jasno okreslone jako Tozsamos$¢ Produktu, przez ich wiasciciela, za wyjatkiem
Otwartej Zawartosci Gry. (f) "Znak Towarowy" oznacza logo, nazwy, znaki, motto, uktad graficzny wykorzystywany przez Udzielajacego do identyfikacji siebie, lub swoich
produktéw lub powigzanych produktéw stworzonych przez Udzielajacego wedtug zasad Licencji Otwartej Gry. (g) "Uzytek", "Uzyty" lub "Uzywanie" oznacza uzytkowanie,
dystrybucje, kopiowanie, edytowanie, formatowanie, modyfikowanie, tumaczenie lub w jakikolwiek inny sposob wytwarzanie Materiatéw Pochodnych wedtug zasad
Licencji Otwartej Gry. (h) "Ty", "Twdj" i inne odwotania w drugiej osobie liczby pojedynczej oznaczaja licencjobiorcg w rozumieniu tej umowy.

2. Licencja: Ta Licencja dotyczy kazdego fragmentu Otwartej Zawartosci Gry, ktéry zawiera informacje, wskazujaca, ze Otwarta Zawarto$¢ Gry moze by¢ uzyta tylko na
warunkach tej Licencji. Musisz zataczy¢ takg informacje do kazdego fragmentu Otwartej Zawartosci Gry, ktérego Uzywasz. Nie mozna dodawac¢ ani ujmowac zadnych
postanowien do i z niniejszej Licenciji, oprécz mozliwosci wymienionych w Licencji. Zadne inne warunki i postanowienia nie moga sie odnosi¢ do Otwartej Zawartosci Gry
rozpowszechnianej na zasadach tej Licenciji.

3. Oferta i akceptacja: Uzywajac Otwartej Zawartosci Gry stwierdzasz, ze akceptujesz warunki niniejszej Licenciji.

4. Zapewnienia i postanowienia: W zamian za akceptacje uzywania tej Licencji, Licencjodawca zapewnia Ci wieczystg, ogélno$wiatowa, wolng od tantiem, niewytaczna
licencje o postanowieniach niniejszej Licencji na Uzywanie Otwartej Zawartosci Gry.

5. Oswiadczenie o prawie do udzielenia Licencji: Jezeli publikujesz wiasne, oryginalne materiaty jako Otwartg Zawartos$¢ Gry stwierdzasz, ze Twoj wkiad jest Twoim
wytworem i/lub masz prawo do zapewnienia praw gwarantowanych przez niniejszg Licencje.

6. Informacja o Prawach Autorskich: Jeste$ zobowigzany uaktualnia¢ INFORMACJE O PRAWACH AUTORSKICH, tak by zawierata doktadny tekst INFORMACJI O
PRAWACH AUTORSKICH kazdego fragmentu Otwartej Zawartosci Gry, ktory kopiujesz, modyfikujesz, lub dystrybuujesz, musisz takze dodac tytut, date praw autorskich
i nazwe wiasciciela praw autorskich do Informacji o Prawach Autorskich, dla kazdego fragmentu Otwartej Zawartosci Gry, ktorg dystrybuujesz.

7. Uzywanie Tozsamosci Produktu: Zobowigzujesz sie do nieuzywania zadnej czesci Tozsamosci Produktu, wtgczajac w to wskazanie zgodnosci, chyba Zze na podstawie
odrebnej umowy licencyjnej z wtascicielem kazdego z elementéw Tozsamosci Produktu. Zobowigzujesz sie nie wskazywac¢ zgodnosci lub powiazan z zadnym Znakiem
Towarowym ani Znakiem Handlowym w potaczeniu z dzietem zawierajagcym Otwartg Zawartos¢ Gry, chyba ze na podstawie odrebnej umowy licencyjnej z wiascicielem
takiego Znaku Towarowego lub Znaku Handlowego. Uzycie ktérejkolwiek z Tozsamosci Produktu w Otwartej Zawartosci Gry nie stanowi naruszenia wtasnosci danej
Tozsamosci Produktu. Wtasciciel Tozsamosci Produktu wykorzystanej w Otwartej Zawartosci Gry zachowuje petne prawa, tytuty i korzysci do i z Tozsamosci Produktu.

8. ldentyfikacja: Jezeli dystrybuujesz Otwartg Zawartos¢ Gry musisz jasno okresli¢ jaka cze$¢ pracy przez ciebie dystrybuowanej jest Otwartg Zawartoscig Gry.

9. Uaktualnienie Licencji: Wizards lub jej okresleni Przedstawiciele, moga publikowa¢ uaktualnione wersje niniejszej Licencji. Mozesz uzywac kazdej autoryzowanej wersji
tej Licencji do kopiowania, modyfikacji i dystrybucji kazdej Otwartej Zawartosci Gry, oryginalnie dystrybuowanej na niniejszej Licencji w dowolnej jej wersji.

10. Kopia Licencji: Jestes ZOBOWIAZANY dystrybuowac kopie niniejszej Licencji z kazda kopig Otwartej Zawartosci Gry.

11. Uzycie danych Udzielajacego: Nie mozesz wykorzystywac nazwy lub nazwiska zadnego z Udzielajacych do Wprowadzenia na rynek ani Reklamy Otwartej Zawartosci
Gry, chyba Ze posiadasz na to pisemna zgode Udzielajacego.

12. Niemozno$¢ wywiagzania sig: Jezeli nie jeste$ w stanie wywiazac sig z ktéregokolwiek warunku niniejszej Licencji w stosunku do Otwartej Zawartosci Gry, ze wzgledu
na ustawe, rozporzadzenie lub wyrok sadu, nie mozesz Uzywac Otwartej Zawartosci Gry ktdrej dotyczy.

13. Przerwanie: Niniejsza Licencja zostaje automatycznie cofnigta jezeli ktérys z warunkéw w niej zawartych zostanie naruszony, a uchybienie nie zostanie naprawione w
ciggu 30 dni od stwierdzenia naruszenia. Wszystkie sublicencje dziatajg nadal po zerwaniu niniejszej Licencji.

14. Przystosowanie: Jezeli ktorekolwiek z postanowien niniejszej Licencji jest niemozliwe do zastosowania, takie postanowienie powinno zosta¢ przystosowane, lecz tylko
w granicach koniecznych dla zapewnienia stosowalnosci.

15. INFORMACJA O PRAWACH AUTORSKICH

Open Game License v 1.0 Copyright 2000, Wizards of the Coast, Inc.

D6 Adventure (WEG51011), Copyright 2004, Purgatory Publishing Inc.

West End Games, WEG, and D6 System are trademarks and properties of Purgatory Publishing Inc.

Mini Six Bare Bones Edition, Copyright 2010, AntiPaladin Games.

Cinema6 RPG Framework, Copyright 2011,2012,2013, Wicked North Games, L.L.C.

Piraci Pary Copyright 2015, Autor : Kornel Misiejuk, Michat liczuk, Krzysztof Rakowski

KONIEC LICENCJI
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