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1. Ogblnie o Swiecie

Zapraszamy do zapoznania sie ze swiatem Steampunkowym, istniejacy na planecie
réznigcej sie od Ziemi tylko uktadem Kontynentow i lekko inng historig rozwoju ludzko$ci.
W tym Swiecie nie ma zt6z ropy ani gazu ziemnego ani nafty . Nie byto tu dinozauréw 130
milionow lat przed ludzmi, sg one ludziom wspoétczesne.

Elektrycznosé jest wcigz nieznana, nie byto odkry¢ Maxwella, Volty, Ampera, Tesli czy
Edissona.

Nie broni automatycznej ani samopowtarzalnej gdyz Paula Vieille nie wynalazt tu prochu
bezdymnego.

Mimo to jest to Swiat zaawansowany technologicznie, po rewolucji przemystowej. z
technologig uzytkowg do uzytku osobistego jak i wielkich machin przemystowych.

2. Geografia:

:i"‘ -

WYSPY WULKANICZNE

2.1. Og6lny Zarys

Na lewo od kontynentu jest Ocean Zachodni, zasiedlone tam wyspy nazywa sie Oceanig
zachodnig lub po prostu Oceanig . Na prawo od Kontynentu jest Ocean Wschodni z jedna
zamieszkang wyspa. Tu zyja smoki czyli “Hic sunt dragones” to okreslenie na tereny gdzie
jest nieznany kontynent lub ogromny zespot wysp, ale rzeczone smoki nie pozwalaja go
zbadac i zjadajq przybyszow. Smoki czasem zapuszczaja poza swoje terytoria wtedy trzeba
poczware ubi¢ dla bezpieczenstwa innych ludzi. Smoki sg nie tylko latajace, sg to tez
ogromne gady ptywajace. Ziemia jest okragta, i na razie jest tylko jeden w maire bezpieczny
szlak pokonania terendw smokow.
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2.2. Kontynent

Kontynent jest duzy, od terenow
podbiegunowych na pélnocy po
przesmyk podbiegunowe na
potudniu. Tu jest imperium oraz
wszystkie klimaty i pustynie i pola
uprawne i rozne pasma gorskie. Stad
pochodzi cywilizacja (przynajmniej 2
tys lat) ale odlegtosi i przeszkody
typu wielka rafa koralowa, lub wiry
morskie czy co$ podobnego
spowodowato ze Ludzie z tad sie nie
ruszali. Rozpoczeli podboj wysp
dopiero 300 lat temu.

Populacja: Mieszka tu z 500
milionow ludzi.

Wiadza: Kontynentem teraz rzadzi
jeden imperator jest jeden bdg i
jedno pismo i jeden wtasciwy jezyk.
Ale 300 lat temu byto zupetnie
inaczej.

Religia: Imperator jest wybierany
dozywotnio z rady kaptanskiej. Kult Boga stonca jest jedynym akceptowanym, reszta jest
uznana za herezje.

Jezyk: imperialny

Technologia: Jest tu duzo duzych maszyn parowych, duzo linii kolejowych, Wielkie
dymiace fabryki w ktérych jest masowa produkcja tkacka, metalurgiczna i inna. Statki to
kolosy metalowe o ogromnych kominach (jak Tytanic) oraz Zeppeliny takze napedzane
weglem.

Zasieg statkdw Imperium konczy sie za wyspami cukrowymi. Ciezko zebraé zapasy wegla
na dalszg podréz, szczegdlnie ze tylko na kontynencie sg zasobne kopalnie wegla.
Import: Produkty z Wielorybéw ,Trzcina Cukrowa, Tyton , w kazdej ilosci, owoce i skory
czesciowo.

Export: Gtdéwnie przetwory spozywcze i tkackie, zakaz sprzedazy i zakupow produktow
technicznych, na rudy metali ceny sg zaporowe

Skojarzenia: Europa , Chiny,
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2.3 Wyspy Cukrowe

Trzy blisko potozone archipelagi i kawatek rafy koralowej,. Na Wyspach Cukrowych sg
gtéwnie przybysze z kontynentu szczegdlnie wielu z okresu Wielkiej Wojny.

Wyspy lezg na terenach ciepfch, sg mate wzniesienia, Swietnie rosnie trzcina cukrowa i
tyton, stad duza produkcja cygar i rumu.

Jest to z racji na potozenie centralny punkt Oceanii Zachodnie;j.

Tutaj Imperium niedawno przejeto jedng wyspe na sScistg kolonie, i zaczeto sprowadzac
niewolnikéw , przekupujac miasta by staty sie guberniami. Ludzie przez niewolnikow
troglodytéw, potracili prace, wiec wielu zajeto sie piractwem, powstaty tez miasta takie jak
Tortuga, miasta pirackie.

Populacja: Lokalna ludnosc¢ byta nieliczna i nie wytrzymata kontaktu z chorobami
przybyszow .Zyje tu okoto 30 milionéw ludzi,

Wiadza: Sg tu mate panstewka , najczesciej miasto i troche terenu do okota. Kazde miasto
moze miec inny ustruj, cze$¢ podporzgdkowata sie jako gubernie Imperium.

Religia: Przybysze przyniesli ze sobg wielobdstwa, wszelkie znane panteony greckie,
Egipskie i Normandzkie, co miasto to inny kult i inne panstwo i jezyk.

Jezyk: w opozycji do imperium w dobrym takcie jest postugiwanie sie jezykiem Unii, badz
lokalnym narzeczem, byleby unika¢ imperialnego jezyka.

Technologia: Wyspiarze sa Swietnymi szkutnikami, budujg statki znane na catym oceanie,
najtansze sa z lokalnych drzew palmowych. Jest tu tez duzo matych manufaktur i
rzemieslinikow ktdrzy tacza i przerabiajg kazda technologie tego Swiata.

Import: wszystko, poza owocami i produktami z trzciny i tytoniu

Export: wszystko, to jest hub Oceanu Zachodniego wiec produktow jest tu sporo.

Wtasne produkty to gtdéwnie owoce, trzcina, tyton, statki i drewno.

Skojarzenia: Karaiby
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2.4 Mad Maska

Maty kontynent, nazywany najwiekszg wyspg. Dom Troglodytéw. Nie sg to ludzie, lecz inny
gatunek, w razie spotkowania dzieci mieszanych par nie sg ptodne. Wybrzeze jest usiane
wielkimi kamiennymi gtowami wielkiej maski. Klimat to dzungle i pustynie. Troglodyci sa
niebezpieczni i osiggajg przeogronme rozmiary, niektérzy widzieli 6 metrowych gigantow.
Imperium uruchomito handel z tubylcami i kupuje niewolnikow czyli innych troglodytow, ale
maksymalnie 3 metrowych. Co im sprzedaje w zamian to na razie tajemnica imperium.
Zadna kolonia ludzka nie przetrwata tu dtuzej niz pare miesiecy. Sa legendy o ogromnym
murze w gtebi ladu i wielkich wrotach. Raczej to fauna i flora zabija ludzi niz tubylcy.
Rozlinnosc jest tu nietypowa.

Populacja: nieznane , ludzi brak

Wiadza: prawdopodobnie tylko watazkowie

Religia: Nie wiadomo za bardzo o wierzeniach ani o liczebnosci tubylcow.

Jezyk: tez jest nierozgryziony.

Technologia: kamienne dzidy i dmuchawki.

Import: nieznany

Export: niewolnicy, rosng tu tez ciekawe zboza zwane kukurydza, ale nie udato sie tu
stworzy¢ zaplecza dostawczego dla tego zboza.

Skojarzenia: Sokotra,King Kong, Afryka subsaharyjska i Madagaskar
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2.5 Nippon

Wyspy wysuniete na potnoc, zasiedlone podczas Wielkiej Wojny (ktéra trawita kontynent
przez 80 lat) przez naukowcow innych pracownikéw Unii Wolnych Krolestw. Unia przegrata
wojne ale wyspy zostaty. Odizolowaty sie od wszystkich na ponad 150 lat. Kazdy zblizajacy
sie statek byt ostrzegany a nastepnie niszczony, na przeré6zne wymys$ine sposoby. Nippon
uruchomit 60 lat temu na wyspie Midway swoj przyczétek technologiczny. Dat swiatu
technologie parowg poreczng. Czyli wszelkie gadzety technologiczne steampunkowe jak i
mechy pochodzg z Nipponu kupione na Midway. Pojedynczy dyplomaci ktérzy odwiedzili
wyspy Nippon, wspominajg o0 Mecho Samurajach pilnujgcych dzien i noc wybrzezy, oraz
delikatnej architekturze drewniano papierowej w klimacie gdzie zima panuje przez pét roku.

Populacja: Nie wiadomo ilu obywateli posiada Nippon

Wiadza: Najprawdopodobniej Technokracja, rzady inzynieryjne

Religia: Nipponczycy nie czczg béstw, lecz uprawiajg Kult znanych wynalazcéw. Mozna tu
znales¢ posazki Guttenberga jak i Curta Herzstarka .

Jezyk: Unijny

Technologia: Najprawdpopodbniej przewyzszaja technologicznie wszystkie nacje.
Import: zainteresowanie gtéwnie produktami spozywczymi i kauczukiem

Export: technologia Nipponska

Skojarzenia: Japonia, projekt Manhatan
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2.6 Wyspa Wschodnia

WYSPA
WSCHODNIA

Klimat jest tu zimny. Na wyspie mato co ros$nie, gtdwnie porosty i trawy. byty préby
kolonizacji na poczatku bumu ekspolaryjnego ale kolonie podupadty. Potem tylko
wielorybnicy trzymali tu swoje przyczutki. Zmienia sie wszystko 100 lat temu, gdy cesarz
Napoleon 4, czyli syn obalonego cesarza Napoleon 3, musiat ucieka¢ przed nowg wtadzg
kaptanska ktéra przejeta Imperium. Zrobit wielkg ucieczke, wraz z dworem i zaufanymi
oddziatami . Przeprawit sie na tg niego$cinna wyspe wraz z dwoma milionami osob. |
kontynuuje tu utrzymywanie Cesarstwa. Wyspa ma niewiele mozliwych miejsc lgdowania,
wiec udato sie im obroni¢ przed zemstg imperium. Sciggnieci technolodzy i pracownicy.
Wykorzystali system gejzeréw do napedzania zaawansowanych technologii parowych.
Wyspa okazata sie tez zasobna w ztoza w tym rudy metali.

Na wschod od wyspy sg tereny smocze.

Niedawno ustalono szlak pétnocny dzieki ktéremu wyspa uzyskata utrudniony ale mozliwe
kontakt handlowy z Oceanig Zachodnig a doktadniej z Wyspami Wulkanicznymi.
Populacja: Ludno$c¢ to 2,5 miliona osob.

Wiadza: Cesarstwo

Religia: Religia jest tu kult cesarski czyli sam cesarz (teraz juz szosty) jest uznawany za
syna boga Ozyrysa.

Jezyk: imperialny

Technologia: Wyspa to maty cud technologiczny. Petna automatyzacja, bez uzycia wegla.
Sa tu nawet koputy gdzie hodowana jest tropikalna zywnosé.

Import: kauczuk i produkty spozywcze

Export: niezbyt zaawansowana technologia, gtéwnie proste wyroby stalowe i zelazne o
bardzo dobrej jakosci.

Skojarzenia: Tajwan, Grenlandia, Islandia, Faraon
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2.7 Wyspy Wulkaniczne

Jest duzo wysp, ktére powstaty z wypietrzenia sie wulkandw na oceanie, ale tutaj wiekszo$¢
wysp jest takowymi. Sg to bardzo strome wyspy, niewiele z nich jest nadajacych sie do
zamieszkania. Ciekawostka jest to ze tak daleko wysuniete wyspy byly zaludnione, cho¢
bogowie wiedzg jak sie to ludzie dostali. W przeciwienstwie do innych archipelagow,
tubylcom udato zachowac¢ wtadze i przetrwac po przybyciu kolonistéw. Wyspy znane sg
produkcji kauczuku oraz pumeksu.

Populacja: Okoto 1 milionéw ludzi, 60% to tubylcy

Wiadza: Jest tu krolestwo Maui, gdzie wcigz panuje tubylczy rod Maui.

Religia: Najpopularniesze sg lokalne wierzenia tubylcze np. Mana, Pele, Lono, Haumea itd.
Jezyk: Niespokrewniony z kontynenalnymi jezykami, drugi jezyk ktéry zdobywa tu uznanie
to Imperialny.

Technologia: Cesarstwo z wyspy Wschodniej zatozyto tu maty park technologiczny oparty o
gejzer WakaWaka. Szybko stat sie przedmiotem kultu, Mieszkancy stronig od nowinek
cywilizacyjnych.

Import: wszystko oprocz kauczuku.

Export: kauczuki i produkty z Wysp Wschodnich

Skojarzenia: Hawaje , Indonezja
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2.8 Gadzi Pagon

Wyspy najdalej wysuniete na zachéd.To tutaj Karol Darwin wysnut teorie ze wszytskie istoty
na ziemi pochodzg od wspdélnych przodkoéw. Z czym bardzo mocno walczy imperium, ktore
nie lubi wspoétczsnych nauk a juz szczegdlnie tych podwazajgch dogmaty religijne. Na
wyspach jest od groma gadéw w tym i matych smokoéw. Darwin uznat ze doszto tu do
typowego wyspowego zmniejszania sie wielkosci zwierzat, co implikuje ze na zachdd na
terenach gdzie mieskzajg smoki musi by¢ prawdopodobnie takze kontynent. W kazdym razie
wyspy byty bezludne, a przybysze musili nauczy¢ sie zy¢ z gadami. Nie udato sie tu
zasiedli¢ zwierzyny z kontynentu, wiec nowa ludnos¢ korzysta z gadzich powozéw, jedzg
miesa gadzie i co ciekawe nawej ujezdza latajace gady, nazwane pterodaktylami.Stosuje sie
tu nazewnictwo naukowe , wiez koncowka wielki gad -zaur, jest stosowana czesto.

Populacja: Ludnosc to okoto pol miliona osob.

Wiadza: Jest tu jest demokratyczna, kazdy obywatel ma prawo gtosu i wybierajg swojego
przedstawiciela

Religia: czes¢ ludnosci jest ateistyczna ,a cze$¢ oddaje hotd krolowej smokdow Tiamat.
Jezyk: Jezykiem urzedowym jest jezyk ojczysty Darwina: jakas odmiana gockiego.

Ale tubylcy w duzej mierze tez postugujg sie unijnym..

Technologia: Zasilana gadami. Gady powozowe pracujg tez w kopalniach ktérych jest tu
catkiem duzo. Towar eksportowy to mineraty (bogate ztoza) i przemyst skorzany.

Import: technologia i spozywcze produkty.

Export: gadzie skéry , produkty z kopalh, oddziaty najemnikow

Skojarzenia: Galapagos, Zaginiony Swiat Doyla
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2.9 Nowa Polana

Wyspa catkiem duza na krancu swiata. Klimat umiarkowany, nadaje sie swietnie do wypasu
bydfa jak i uprawy zbdz. Sg tu duze potacie upraw zboza. Dzieki czemu produkuje sie tu
chleb i makarony oraz piwo. Na wsgorzach pasajg sie barany i krowy. wiec jest tez duza
produkcja miesa.

Populacja: Ludnos¢ to parenascie milionéw oséb, ale nikt nie prowadzi tu doktadnych
statystyk.

Wiadza: to zgromadzenia gtow rodéw raz do roku na polanie centralnej.

Religia: Wiara gtéwnie w bdstwa o wielu twarzach, ktérym stawiajg drewniane totemy.
Jezyk: Ludnos¢ ma swoje dialekty, ale zaréwno tamanym unijnym jak i imperialnym dadzg
rade sie porozumieé¢. Z racji na zasoby agralne sg bogaci i dodatkowo twardo sie targuja.
Technologia: Nie ma tu za bardzo przemystu innego niz spozywczy, choc stoji tu od groma
wiatrakow, ktdre mielg zboza jak i kierujg wodg na poletkach.

Zatoka potudniowa jest systematycznie zabudowywana.Mieszkancy budujg waty i kanaty
dzieki czemu tworzg nowe tereny pod pola uprawne, potozone ponizej poziomu morza.
Import: wszystko poza produktami spozywczymi, gtdéwnie gotowe wyroby technologiczne
Export: produkty spozywcze i drewno.

Skojarzenia: Polska, Stowianie, Nowa Zelandia, Holandia, Falklandy
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2.10 Tu sg smoki - Hic sunt dragones

To okreslenie na biatg plame kartograficzng, ktéra obejmuje z % planety. Wiadomo ze Ziemia
jest okragta (choc¢ kult Imperium poddaje to w watpliwo$¢) . Na pewno wiadomo o
ogromnych gadach ktére ptywajq i latajg , a nawet sg widoczne na nieznanym lgdzie. Nie
wiadomo czy to kontynent czy pare wysp , gdyz ekspedycje w te rejony sg bardzo
niebezpieczne. Smoki, chodz mieszkancy Gadziego Pagona nazywajg je dinozaurami,
atakujg kazdy zblizajacy sie statek. Poczwary potrafig nawet zniszczy¢ nawet ogromne statki
pancerne, cho¢ te akurat majg szanse przetrwac, stad troche przewaga Wyspy Wschodniej i
Imperium nad Ocenig w walce ze smokami.
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3. Historia Swiata

Rok zero to Koniec Wielkiej Wojny (KWW)

Data

Wydarzenie

<-3000 KWW

przed historig pisang. pierwsze zasiedlenie oceanii, naukowcy
spekulujg ze mogto dojs¢ do zlodowacen dzieki czemu udato sie
ludzkosci opusci¢ kontynent poraz pierwszy.

-3000 KWW do
-2600 KWW

Rozwdj cywilizacji na Kontynencie. Przejscie od epoki zelaza , przez
braz do stali. Pismo i architektura. Podziat spoteczenstw na klasy.
Okres wielu nacji o roznych jezykach i pismach. Bywaty tez okresy
gtodu i dtugich wojen.

-300 KWW

Pierwsza udana wyprawa Normanow na zachdd. oznaczenie
przesmykow szlakow , powolne odkrywanie wysp z oceanu
zachodniego.

-250 KWW

Pierwsza wyprawa kolonizacyjna na Wyspy Cukrowe, 20 statkéw,
ucieczka przesladowanych religijnie Achajow

-200 KWW

Pierwsza ekspedycja kolonizacyjna wschodnia, utworzenie kolonii
na Wyspie Wschodniej.(nieudane, po 40 latach kolonia nie istnieje)

-150 KWW

Budowa koleji Trans oceanicznej, masowe upowszechnienie sie
maszyn parowych.

- 80 KWW

Rewolucja Kirgatow, obalenie wladzy absolutnej, rzadania oddania
wiadzy w rece ludu. Po przewrocie Kirgalskim kraje o$cienne chciaty
podbic¢ ich tereny. Koniec koncéw konflikt opanowywat coraz to
nowe terytoria.

-80 KWW do 0
KWW

Przebieg Wielkiej Wojny. W Wojnie zgineto okoto 30% ludnosci
kontynentu, 10% sie ewakuowato na Oceanie. Cesarz Napoleon
koniec koncéw podbit caty kontynent. Ustanowit niebywate panstwo
rozciggajgce sie na wszelkie strefy klimatyczne. Wyspy Oceanii sg
zobowigzanie ptaci¢ co roku trybut na rzecz Cesarstwa. Cesarz
ogtasza sie synem boga Ozyrysa i przenosi stolice w rejon
starozytnych piramid stohca. Napoleon ginie w wyniku spisku
patacowego miesigc po ogtoszeniu zwyciestwa , czyli wygraniu
wielkiej bitwy maszynowej po ktorej Unia Wolnych Krolestw
skapitulowata.
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0 KWW do 30
KWW

Cesarstwem rzadzi Napoleon 2, podobno uzyskat on przepowiednie
ze “cesarz skonczy na morzu”, dla osoby panicznie bojacej sie
wody, brzmiato to jak klatwa. Gdy poszczegdlne wyspy przestajg
ptaci¢ ciezki dla nich trybut, cesarz nie reaguje, gdyz nie chce
przejmowac sie sprawami zwigzanymi z morzem.

55 KWW

Cesarz Napoleon 3, rzada trybutu od wysp Oceanii. szczegodlnie
denerwuje go istnienie wysp Nipponu. Organizuje wielkg flote
statkdw pancernych, ktéra ma wprowadzi¢ wtadze na oceanie
zaczynajgc od Nipponu. Dzien po wyjsciu na morze tej floty. uderza
w nig tajfun Kamikaze (Boski wiatr). Flota zostaje zdziesigtkowana.
Zawraca do portu, mimo to statki wybuchajg z nieznanych przyczyn.
Po tej militarnej klesce kaptani Boga Stonica postanawiajg odsunaé
cesarza od wtadzy.

56 KWW

Cesarz Napoleon 3, unika cudem zamachu, ale nie jest w stanie
odzyska¢ postuchu. Pakuje najbardziej zaufang armie na ocalate
statki , plus technikow i zaufany dwor. Organizuje zamach w stolicy,
przez ktéry ta jest zniszczona i ginie tam ponad 100 tys ludzi, w tym
duza ilosc kaptanéw. Ptynie do okota kontynentu potudniowym
przesmykiem na wschodnie wybrzeze, tam sie okazuje ze czeka na
nich cata zle nastawiona armia i musi uciekac na wyspe wschodnig.
Cesarstwo kontynentalne zamienia sie w Imperium. Napoleon 3
umiera na statku, Napoleon 4 jego 12 letni syn zostaje nowym
cesarzem na bezludnej wyspie.

56 KWW do 87
KWW

Imperator 1 ,umacnia wladze kaptanska na Kontynencie. Buduje
nowg stolice, nie interesuje sie Ocenia, tylko od niechcenia prowadzi
matg wyprawe wojenng na Wschodnig Wyspe, jednak tam nie udaje
sie bezpiecznie Armii wylgdowac i wojska zawracaja.

87 KWW do 95
KWw

Imperator 2, okazuje sie by¢ rozpustnikiem, zamienia stolice w
przystowiony “burdel”, zostaje potajemnie zamordowany.

95 KWW

Imperator 3 wkracza na tron.

102 KWW

Udana ekspedycja Imperium na Mad Maska, Statki pancerniki tadujg
na poktad ponad 6 tys. troglodyckich niewolnikoéw i ptyng z takim
towarem na Wyspy Cukrowe. Powstaje nowy szlak handlowy tzw.
trojkat niewolniczy i Imperium powoli rozszerza swoje wptywy na
Wyspy Cukrowe, powstajg pierwsze Gubernie Imperialne.

120 KWW

Rok Aktualny
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4. Technika i Ekonomia w Swiecie Pary

4.1 R6zne Technologie Pary

Pryktad do rozpatrzenia, jest zapotrzebowanie na urzgdzenie pomagajgce w wycince drzew.

4.1.1 Zintegrowane paleniska (Imperium)

Podstawowa technologia automatyzacji. Jej cechg szczegdlng jest to ze zrédto pary jest
besposrednio potaczone z maszyng parowg. Rzecz doskonale znana z lokomotyw.
Urzadzenia takie sg duze, no bo to ruchomy piec i materat do palenia musi by¢ obok.

Urzadzenie do wycinki drzew bedzie matym czotgiem na gasienicach, zasilane weglem jub
rzeczonymi drzewami. Z mechanicznymi gigantycznymi pitami, pity moga by¢ juz ruchome
na wysiegnikach, cho¢ najbardziej wydajna pita powinna by¢ z produ na najkrétszym
prytozeniu do turbiny parowe;j.

To jest sposéb dziatania Imperium, ogromne lokomotywy i czotgi, fabryki podtgczane do
wielkich palenisk. Na kontynencie jest duzo wegla wiec mogag sobie na to pozwolic.

4.1.2 Para przegrzana (Nippon i Oceania)

Napedem jest para, ale bardziej wydajna jest para sucha

, czyli taka gdzie nie ma czagsteczek ptynu sg tylko .5!
czasteczki gazu. A najprostszym sposobem stworzenia

takiej idealnej pary jest jej przegrzanie w przegrzewaczu.

Ale jak juz mamy idealng pare to okazuje sie ze ona

trudno sie skrapla i praktycznie mozna jg zapakowac do

prézniowego pojemnika i wykorzysta¢ gdy bedzie

potrzebna.

| takim sposobem dochodzimy do butli z para,

odpowiednikiem baterii w naszym $wiecie.

Prenosna para moze zasila¢ mate urzadzenia np takie
ktére nosimy w rekach.

Pita do wycinki moze by¢ pitg reczng . Nipponczycy uzyskali tak wydajne mikroturbiny, ze
nawet pojemnik z parg pozwalajgcy na 20min prace zmiesci sie w reku. Cho¢ naprawde
wydyjne butle trzeba juz zamontowaé na plecach, tak czy inaczej pozwala to popracowac na
wycince pare godzin.
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4.1.3 Energia Geotermalna (Wyspa Wschodnia)

Wyspy z gejzerami mogag sobie pozwoli¢ na tworzenie rurciggéw podtoczacych do cieptej
wody geoterminej. Jest to technologia udoskonalona przez Cesarstwo z Wyspy Wschodniej.
Jak zrobi¢ wycinke drzew ? Podtgczamy do najblizszego rurociggu z parg nasze urzgdzenie
i wycinamy drzewa poki jest zasieg. Potem przedtuzamy rurociag.

Na wyspie wschodniej jest bardzo mato drzew, a wegiel prakycnie caty jest zuzywany do
wyrobu stali.

4.1.4 Nieznane technologie

Napewno Niponhczycy ukrywajg wiele swoich cudéw techniki przed swiatem.

Ale Imperium takze gorgczkowo pracuje nad nowymi technologiami.

Podobno zaczeto widywac Zeppeliny Imperialne ktére wcale nie zostawiajg czarnego dymu
za soba.
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4.2 Konsekwencje braku produktéw ropopochodnych.

4.2.1 Kauczuk

Kauczuk pozwala na wytworzenie gumy, opon, uszczelek , leksu i podobnych produktéw.
Kauczukowce rosng na terenach tropikalnych i nawet tatwo sie je zasadza. Jednak Wyspy
Wulkaniczne majq wyjatkowo obfite zbiory z wtasnej odmiany kauczukowca.

W przypadku urzgdzen zminiaturyzowanych, wazne jest aby waga urzadzen nie byta zbyt
duza, wiec wiele czesci robi sie z kauczuku lub skor (np gadzich). Np rurki rozprowadzajace
pare , jak i wszelkie ustabilizowania.

4.2.2 Wieloryby

Cytat z PL Wikipedii:

Wieloryb dostarczat tak wielu surowcow, ze wielorybnictwo stato sie w dobie rewoluciji
przemystowej zawodem tylez poptatnym, co koniecznym. Olej wielorybii byt znakomitym
smarem do maszyn, paliwem do lamp ulicznych, ttuszczem do produkcji mydta, a wreszcie
podstawg do produkcji kredek, plastréw, swiec, masci, a nawet atramentu. Najlepszym
olejem do lamp byt olej z tluszczu kaszalota, poniewaz nie kopcit w czasie spalania, a do
tego nie wydzielat nieprzyjemnej woni, ktére charakteryzowata ttuszcz innych gatunkéw
wielorybow. Dtugi fiszbin wielorybéw biskajskich i grenlandzkich wykorzystywano do
produkcji parasoli, szczotek, tyzek do butdéw, gorsetéw, a nawet sprezyn zegarkowych. Z
zebow kaszalota produkowano klawisze do instrumentow i guziki._Scrimshaw sprzedawano
jako eleganckie pamiatki. Z kosci wytwarzano nawdz, spermacet byt niezastgpiony jako
znakomity olej smarowy, wykorzystywany nawet w XX wieku, m.in. do smarowania wyrzutni
torped w na okretach podwodnych. Ambra — prawdopodobnie wynik niestrawnosci kaszalota
— byta warta tyle zlota, ile sama wazyta. Najwiekszy w historii kawat ambry wazyt 456 kg i
uratowat od bankructwa spore towarzystwo wielorybnicze.

W skrécie zadna czesc wieloryba sie nie marnuje, Z wielorybdw powstajg oprécz produktow
spozywczych dwa rézne oleje i smary . masy plastyczne i elementy utwardzone.

Wielorybéw jest duzo w tym Swiecie, na razie nie zblizono sie do ich kresu. Dodatkowo
wystepujg odmiany grozne dla statkdéw. towiska na ktérych wystepujg najdorodniejsze
okazy sg zwykle na terenach podbiegunowych. Prawa do tych towisk sg zazwyczaj cisle
ustalone, zaréwno przez kraje jak i organizacje wielorybnicze.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Kaszalot_spermacetowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Scrimshaw

4.3. Cenne Towary Handlowe

4.3.1 Zywnos¢ i przetwory organiczne
Mieso (Wieloryby, Owce, Krowy)
Przetwory maczne (maki , kasze , makarony, maczki)
Rum , Cygara, Piwo
Owoce: Kokosy, Cytrusy, Ananasy, Bananny

4.3.2 Zbrojenie
Rudy: Otowiu i zelaza,
Proch
Saletra (guano lub z mocznika)
Siarka
Bron*

4.3.3. Zaawansowana Technika
Guma Kauczukowa
Gadzie skory
Podzespoty* (Nipponskie)
Oleje (kokosowy lub z kosci wieloryba)
Czesci z Wieloryba:
Tran petniacy funkcje Nafty do Lamp
Smary (Spermacet)
Masy Plastyczne (Fiszbiny)
Utwardzone podzespoty (Kosé Stoniowa i Zeby Wieloryba)

4.3.4 Paliwa
Wegiel
Kaloryczne Drewno
Przegrzana Para

4.3.5 Inne
Ambra (kosmetyki)
Przyprawy
Narkotyki
Materiaty tkacki
Wetna
Sznury
Metale i kamienie szlachetne
Podstawowe narzedzia®
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5. Zegluga Morska

5.1 Wielkos¢ statkow

Statki Oceaniczne muszg by¢ duze gdyz na oceanie wystepujg ogromne fale. Podroze
trwajg miesigcami wiec zapas dla zatogi tez zajmuje wiele miejsca. Sg tu czeste napady
wiec poktady dziatowe na statku tez zajmujg duzo miejsca .

Ostatki punkt najwazniejszy , kazdy statek krotszy niz 30 metréw bedzie najprawdopodbnie;j
zaatakowany z pod wody gdzie$ na srodku oceanu i zatopiony. Bezpieczne wielkosSci
odstraszajgce wielkos¢ fauny oceanicznej to ponad 50 metréw dtugosci kadtubu.

Tutaj drapiezne wieloryby osiggajg 30 metrow diugosci, a same muszg szybko uciekac
przed jeszcze wigkszymy drapieznikami.

5.2 Szybki i brzydki przewodnik po zaglowcach

Wszystko zaczyna sie na fregacie (full-rigged ship), czyli
chodzi o ustandaryzowane statki petnorejowe. Sg to wielkie
statki o ogromnej tadownosci w ktérych napedem jest zagiel
poszatkowany na paredziesigt podsztuk prostokatnych zagli
porosciganych na paru masztach i rejach. llos¢ masztow
zalezy od ditugosci krypy, dwumasztowe 30 metrowe statki
specjalista nazwie brygiem , a a 4-5 masztowe potwory o
dtugosci ponad 100 metrow pewnie galeonem, Ale
standartem jest tr6jmaszowa fregata o dtugosci 70 paru metrow.

Dtugosc¢ przektada sie na kubature , gdyz statki te majq staty stosunek dtugosci do
szerokosci. 6:1.

llos¢ pieter rei czyli przy okazji wysokos¢ masztu to juz decyzja armatora. Kazde pietro
zwieksza moc, czyli mozna ptynac ciut szybciej albo zabraé ciezszy towar, ale potrzeba tez
wiecej oséb do zatogi, gdyz obstuga tego ozaglowania wymaga wielu rak do pracy.

Od 40 po 80 osbéb podstawowej zatogi , przy czym najczesciej zatoga to ponad 100 oséb.

Predkosci tego typu statkéw transportowych to 7-8 weztéw. A z
koleji napakowanu pietrami piracki bryg (obraz obok) to juz 16
weztéw.

Statki petnoejowe nie poptyng na wiatr, muszg mocno halsowac,
nie sg tez zwrotne. Ale sa bardzo wytrzymate na paru
miesiecznych rejsach to wazna cecha. Zagli jest duzo (fregata ma
troche ponizej 30) ale nie sg duze. Po za tym instalacja z
masztéw i reji tez duzo wytrzymuje.

Awaria pojedynczych zagli , nie robi tragedii, tatwo je zastgpi¢

naprawic.
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e, ) Inng droga rozwoju byto ozaglowanie skosne, przy wymiarach

| \ powyzej 30 m chodzi gtdéwnie o szkunery . Statki fatwiejsze w
b obstudze zatoga podstatwowa to zwykle do 20 oséb nawet przy

0 A\ 6 masztach. Predkos$c 16 wezlow. Sterownos¢ duza, moga

A T praiwe ptynaé pod wiatr. W czym haczyk ? Awaryjno$é .

Na trudnych warunkach tak wielkie zagle fatwiej wytamujag

maszty i przewracjg tajby. Ruchome czesci (bomy) nie

pomagajg. Statki takie powinny by¢ robione z dobrych

materiatow czyli zrobienie duzego fadownego statku jest juz drogie.

Mniejsze jednostki kurierskie i rozpoznawcze , chetnie z nich skorzystaja.

Fuzjg tych technologi sg klipery, statki duze
orejowane ale wspomagane dodatkowymi
zaglami skosnymi. Statki powezone, aby lepiej
przecinate fale. Stracity na tadownosci ale
uzyskaty predkos¢ powyzej 15 weztéw. Drogie
w produkcji gdyz sg dostosowane do przcigzen/
Najszybsza morska dostawa towaréw na
planecie. Odmiang bardzo duzych kliperow
zautomatyzowanych w obstudze sg
windjammery.

zdjecia w tym artykule:
fregata: Wikipedia: https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%BBaglowiec

Szkuner i Bryg : zaglowce.ow.pl: http://www.zaglowce.ow.pl/typy/wspolczesne/index.php

Kliper:
http://www.charterworld.com/news/wp-content/uploads/2013/04/Clipper-yacht-Orchid-sailing-rendering-designed-by-Dykstra-Na
val-Architects-Image-credit-Dykstra-Naval-Architects.jpg
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http://www.charterworld.com/news/wp-content/uploads/2013/04/Clipper-yacht-Orchid-sailing-rendering-designed-by-Dykstra-Naval-Architects-Image-credit-Dykstra-Naval-Architects.jpg

5.3 Modyfikacje Zaglowcow

- zamiast drewna mozna dac¢ ptyty stalowe. Kadtub jest wytrzymalszy w walce,
niezostanie zjedzony przez swidraki, pukli bedzie mniej, ale predkosc¢ statku zmaleje
predkos¢ o 1-2 wezly. Taki statek nazywamy pancernikiem.

- Fregaty standardowo majg jedno dziato poktadowe co daje okoto 400-500 kg ostrzatu
burtowego , ale statek przeznaczony do dziatan bojowych bedzie miat 2 pokftady
dziatowe i jeszcze na gornym poktadzie masywne instalacje. Tkai statek nazywamy
liniowcem .

- Dodajac boczne zagle skosne mozna uzyskac¢ oszukiwany kliper, podobno dziata
Swietnie stabym wietrze ,ale w razie szkwatu , praktycznie oznacza to wywrotke.

- Mozna podtgczy¢ Srube i naped parowy. Predkosc daje to na max 8 weztéw, ale ze
wegiel jest na kontynencie a oni budujg juz inaczej statki. To pozostaje zwykle naped
na drewnie i jako mniej kaloryczne paliwo zajmuje duzo miejsca i zwykle efektywnie
ptywa sie na predkosci 3-4 weztow.

- Mozna podtaczyé wyciggi parowe na masztach (i do kotwicy), redukuje to znacznie
zapotrzebowanie na zatoge.

- Poktad na towary tez moze by¢ obstuzony przez windy parowe, patrz windjammery.
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5.4 Parowce (Imperium i Wyspa Wschodnia)

5.4.1 Cesarstwo czyli Wyspa wschodnia

1. Cesarstwo postuguje sie w zasadzie tylko resztkg floty ktory byta przeznaczona na atak
na Nippon. Sg to stare statki wcigz modernizowane. Sa to ujednolicone statki, ktére wcigz
stuzg wyspie. Z ich pomocg Wyspa oczyscita pétnocny wschodni ocean ze statkow
wielorybniczych Imperium, oraz utrzymuje kontakty handlowe z Wyspg Wulkaniczna.

Sa to niskie stalowe statki, 60 metrowe, wyposazone w wiezyczki strzelnicze plus jeden
poktad dziatowy o. Ich bojowy charakter powoduje ze przenoszg zbyt duzej ilosci towarow
handlowych na raz. Lecz swietnie sprawdzajg sie na potnocnej trasie idgce przez tereny
smokow. Predkosc osiggana to 8-9 weztow.

Zdjecie : Gra Shogun Total War.
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5.4.2 Imperium czyli Kontynent

Imperium zerwato z tradycyjnymi stosunkami wymiarowi statkéw, ktdre wcigz obowigzujg na
Wyspach Cukrowych.

Inaugurujgc nowy szlak handlowy ktérym jest przy okazji sprzedaz nielownikéw z Mad
Maska , imperium rpzedsatwito nowe statki tak ogromone ze wielu ludzi nie mogto uwierzy¢

ze one nie tong z samej masy.
Wy'hite Star Line Tripple Screw Royval Mail Steamship Titanic

\ ﬂ\ ala carte restraurnt '
forward 15t class . 1st class .
grand staircase  gymnasium 1ot class maidz & valetz smaking room Parisian cafe
crows nest dlining saloon s 3t class
y \ otficers f steterooms A Smoke room
Aueriers marconi 3 COMPass 3211'51 i / / stern brid
CELD0 Cran i Case and o ern bridge
] y room platform S%DE’?QS?DDI’“ / fnfr docking
\ / bridge \ 2 ~ second class stateraoms
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Crevy guaners post office 15t class staterooms ™, 15t class ElBVHiUf e turbing {engine frach water tanks third class room
firemans passage | CArgo swimming bath, CoRLBURKEL reciprocating endines ropelior shaft|tunnel :
B thirdqcla'ss herths suash court turkizh bath 3rd class diningroom i prop: refrigerated cargo

library

1zt clags reception room 1zt clags diningroom 2nd class dining room

Copyright & 19938 Mark M. Nichol kitchen 1 gally

Zdjecia: Projekt Tytanika ze strony: titanicstory.com

Statek ma prawdobnie ze 3 poktady dziatowe. ale nie odnotowano wcigz jego udziatu w
powaznej walce. (Niszczenie matych tédek pirackich to nie byto wyzwanie)

Predkos¢ maksymalna tego statku to okoto 20 weztdéw. 270 metréw dtugosci, 30 metrow
szerokosci.

Rézne mate modele parowcow maja tez statki wielorybnicze potudniowych wielorybnikow
kontynentalnych. Sa maksymalnie 80 metrowe, najczesciej podobne modele do wysp
wschodnich , lub jakie$ przerdzewiaty eksperymenty szkutnerskie. Predkosci do 8 weztow.
Unikajg odwiedzania innych archipelagow.
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5.5 Odleglo$¢ pomiedzy archipelagami
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6. Mechanika Gry Fabularnej

Mechanika gry jest otwarty system Cinema6, ktéry to jest rozwinieciem system Open D6
firmy WEG , znanej z wydania pierwszego systemu RPG do Star Wars .

Firma Wicked North Games, LLC , ktéra opracowata odmiane Cinema6 , wypuscita system
Westward w ktérym jest opisany sprzet steampunkowy.

System Westward jest sprzedawany w opcji “Pay What You Want” na stronie:
http://www.drivethrurpg.com/product/118565/Westward-Basic?term=WestWard

i powyzszy sprzet i mechanika jest podstawg rozgrywki tego systemu.

Uwagi co do sprzetu. Elektrycznosc¢ jest nieznana wiec i
sprzet operujacy na elektrycznosci jest wykluczony. Tak
samo jak bron samopowtarzalna tez tu nieistnieje. W tym
swiecie znany jest tylko proch czarny, ktéry po wystrzale
zostawia zanieczyszczenia w lufie, ktére trzeba oczyszczaé
wyciorem.
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