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ZDOLNOSCI SPECJALNE
Autorytet (Gliniarz) [
Charyzma (Rockman) [
Interface (Netrunner) [
Powiazania (Fixer) [
Prowizorka (Technik) {
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Ksiegowosct

Matematyka

Nauczanie
Programowanie
Przeszukiwanie Baz Danych

Unikanie Cioséw [ ]
Walka Wrecz [ 1
Wysportowanie [ 1
ZDOLNOSCI TECHNICZNE
Charakteryzagja

Obhstuga Komar Kriotonicznych [
Otwieranie Zamkow [
Pierwsza Pomoc [
Podstawowe Naprawy [
Projektowanie Cyberdekow [
Zabezpiecz. Elektroniczne [
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Spostrzegawczosc [ ] CyberTechnika [ 1]

Status Rodz. (Nomad) Sztuka Przetrwania [ ] Elektronika [ 1 Znajomo$ uzbrojenia
Technika Medyczna (T. M.) Sledzenie [ | Falszerstwo [ 1 Inne
Wiarygodnosé (Report.) Transakcje Gietdowe [ } Farmaceutyka [ 1 lnne
Zasoby (Czlowiek Korporeracii) Urywanie/Wymykanie sie [ |  Fotografiai Film [ 1 Inne
Zmyst Walki (Solo) Wyksztate. i Wiedza Ogéina [ ] Granie na instrumencie [ 1 Inne
ATRAKCYJNOSC Znajomosé Sieci [ 1 Kradziez Kieszonkowa [ ]
Image [ 1 Zoologia [ ] Malowanie lub Rysowanie [ ] REPUTAGJA [ ]
Moda i Styl [ ] OPANOWANIE / SIkA WOLI Materiaty Wybuchowe [ 1 . '
BUDOWA CIAEA Odpor. na Torury/Markoki [ | Naprawa Helikoptersw [ ] AKTUALNE PD []
Ptywanie [ ] Przemawianie [ 1] Naprawa Pojazdow AV [ ] CZEOWIECZENSTWO [ ]
Sitacz [ | Przesluchiwanie [ ] Naprawa Samolotow [ ]
Wytrzymatosé [ ] Zastraszanie [ 1]
EMPATIA Znajomosé Pétswiatka [ 1
Aktorstwo [ ] REFLEKS Typ HL koszt
Etykieta [ ] BronCigzka [ ] -
Perswazja [ ] BroAReczna [ ]
Postrzeganie Emocii [ ] Karabin 1]
Przeprowadz. Wywiadéw [ ]  tucznictwo [}
Uwodzenie { ] Obstuga Cigzkich Maszyn [ ]
Zdolnosci Przywédcze [ 1 Pilot(Pojazd o Nap. Wektor.} [ ]
INTELIGENCJA Pilot (Statoptat) [ ]
Antropologia [ 1 Pilot (Sterowiec) [ ]
Biologia [ ] Pilot{Zyrokopter) [ 1]
Botanika { ] Pistolet [ 1]
Chamia [ 1 Pistolet Maszynowy [ ]
Diagnoza Lekarska [ ] Prowadzenie Motocykla [ ]
Ekspert [ ] Prowadzenie Samochodu [ |}
Fizyka [ ] Skradanie sig [ ]
Geologia [ ] Szermierka ]
Gry Hazardowe { 1 Sztuki Walki 1. [ )
Historia [ ] Sztuki Walki 2. I i
Jezyk Obcy [ ]  SztukiWalki 3. [ ]
Komponowanie [ ] Taniec [ 1
_ s“ma
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zastrzezone. Grajacy moze kopiowaé do wykorzystania podczas gry.




ZYCIORYS, WYPOSAZENIE | UZBROJENIE

ZYCIORYS

Ubranie

Uczesanie

Symbole

Rasa
Jezyk

Tio rodzinne

WYPOSAZENIE

Rodzaj Cena | WB

Rodzenstwo d
Motywacje

Osobowoséé

Ceniona osoba

Co cenisz

Uczucia do ludzi

Ulubiona rzecz

Wazne wydarzenia w zyciu

Rok

UZBROJENIE

Nazwa | Typ |WA| Ukryw. Dost. | Uszk. | Magaz. ' Strz/tura | Niezaw.




