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UMIEJETNOSCI: PD[ ]
Zdolnos$¢ specjalna: VAR N 0PIS BOHATERA
ATRAKCYINOSC REFLEKS Wyglad
Image / ] Bron Cigzka [ 7 1
Moda i Styl [/ 1BronReczna [ 7 1
BUDOWA CIALA ory Zrecznosciowe .
g:,?’a"gme E ; ]LucznictWO_ N [ 7 ]|Pe¢ Wiek Wzrost Waga____
Wytrzymatosé [ 7 1 gitIJostl.uga Ciezkich Maszyn E ; } Rasa Jezyk
EMPATIA Pilot: [ ; ] |Ttorodzinne
Aktorstwo [/ 1Pilot [ 7 1]
Etykieta [ /7 1Pilot: [ /7 1]
Perswazja ) [ 7 ] Pistolet [/ ]|Rodzenstwo
Postrzeganie Emocji [/ 1] Pistolet Maszynowy [ 7 1
Przeprow_. Wywiadow [/ ]Prowadzenie Motocykla [ / ]
Uwodzenie [/ ] Prowadzenie Samochodu [ / ] —
Zdolnosci Przywédcze [/ | Skradanie Sie (2) [ / ] |Osobowosc
INTELIGENCIA Szermierka [ 7]
Antropologia ] SW: [ /7 1]
Biologia ] SW: [/ 1|Cele zyciowe
Braindance ] swW: [/ ] Motto
Chemia Sw: [/ ] Ceni b
Diagnoza Lekarska Taniec [/ ]| %eniona osoba
Fizyka Unikanie Ciosow [ / 1]|Cocenisz
Geologia walka VtVchz_ E ; } Uczucia do ludzi
Gry Hazardowe ysportowanie i
Hiceort ] Zdalny Pilotaz (3) wrorerz [ /] Ulubiona rzecz

istoria _ Cechy szczegoblne
Komponowanie ] 1DOLNOSCI TECHNICINE
Ksiegowos¢é Charakteryzacja -
Matematyka ] Cybertechnika (2) Reputacja
Na_uczanle ] Elektronika
Pojazdy Wodne (nT ub REF) | Edycja Braindance'u - vanle N
Programowanie 1 Fatszerstwo Rodzaj Wartosc¢ PORTFEL

Przeszukiw. Baz Danych
Przetrwanie na Ulicy
Spostrzegawczosé
Sztuka Przetrwania
Sledzenie

Taktyka

Transakcje Gietdowe
Ukryw./Wymykanie sig
Wykszt. i Wiedza Ogdlna
Znajomos¢ Sieci
OPANOWANIE / SItA wolLl
Odp. na Tortury/Narkotyki [
Przemawianie
Przestuchiwanie
Retoryka
Zastraszanie
Znajomos¢ Potswiatka
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] Farmaceutyka (2)

] Fotografia | Film

] Granie Na Instrumencie

| Kradziez Kieszonkowa

] Malowanie Ilub Rysowanie

1 Materiaty Wybuchowe (2)

] Naprawa Helikopterow (2)

] Naprawa Pojazdow AV (3)
Naprawa Samolotow (2)

] Obstuga Komér Kriotonicz.
Otwieranie Zamkow
Pierwsza Pomoc
Podstawowe Naprawy (2)

| Projekt. Cyberdekow (2)
Technika PW (3)

Zabezp. Elektroniczne (2)

| Znajomos$¢ Uzbrojenia (2)
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Nazwa Typ Adres Pietro
Pred. Manew. Prz./Ham. Typ Metraz
WS WB Zasieg Lokalizacja Standard
Zatoga Pasazer. Masa/tad. Optaty
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