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Petna seria (trwa calq runde) broni
Bron z rozszerzeniem ET (mozna oddac tylko jeden strzal w ciagu rundy) szybkostrzelnoscia

‘ MODYFIKATORY DO TRAFIENIA HREIZSZERZEINA TABELA TRAFIEN'

Moina strzeli¢ duio
wiecej razy nii
przewiduje to tabela
szybkostrzelnosci
jednak oddanie

kolejnych strzalow
wiaie sfe Z ujemnymi
modyfikatorami
wynikajacymi 1
podrzutu lufy.
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h: UNIKI BONUSY Z DLUGOSCI SERII m
1 Cel wykonuje uniki REF<10 -2 Seria trzypociskowa +1 1- Drasniecie 3 - Oko 5. Twarz 7 . Usta 9 - Kark / Szyja
9 | Cel wykonuje uniki REF 10-11 -3 Seria 4-5 pociskowa +2 2 - Czolo 4 - Nos 6 - Ucho 8.Twarz 0-Kark-kosé
Al | Cel wykonuje uniki REF 12-13 -4 Seria 6-10 pociskowa +3
Cel wykonuje uniki REF 14-15 .5 Seria 11-25 pociskowa +3 | | 2R
Cel wykonuje uniki REF 16-17 .6 Seria 26-50 pociskowa +7 1- Qraénfgcie
MODYFIKATORY WIELKOSEI Seria 91-100 pociskowa +10 2 -Zebro 1 - Drasniecie
Ogromny cel (np.czolg) +6 URZADZENIA CELOWNICZE 3 - Pluco ety ) 2- Ramie
Duzy cel (np.samochéd) +4 Celownik Cyberoptyczny 4 - Watroba % 3 - Cialo ramienia
Czlowiek 0 (niekumulatywny z Celownikiem +1 5 - Zoladek " A [ | 4-Kosé ramienia
Maly cel(np.noga) -4 Optycznym) 6 - Nerka ey’ R | 5- Lokieé
Niewielki cel (np.glowa) -6 Celownik Optyczny (zalezny od 7 - Sledziona 6 - Cialo przedramienia
Malutki cel (np.ucho, palec) -8 zasiegu | jakoscl, niekumula- | 143 8 - Jelita 7 - Kosé przedramienia
Cel ponizej 1cm? (np.zrenica)  -10 tywny z Celownikiem Cyber- | 9 - Kregostup 8 - Drasniecie dloni
RUCH | POLOZENIE optycznym oraz smartgoglami) 0 - Serce 9 - Dion
Cel nieruchomy +4 Smartgogle (bron smartowana) 0 - Nadgarstek
Cel lezacy -2 (niekumulatywne z Celownikiem +1 7 - P, Noga I Ve
Strzaf w biegu -3 Optycznym) 8 - L. Noga | A DEWIACJA \
Strzaf z biodra -2 Celownik laser owy 1 - Draénfecfe J j“? * B RANATLU
Strzal podczas unikow -4 (niekumulatywny ze SmartGun, 2 . Miednica /)
Cel w ruchu za kazde pelne do zasiegu $redniego broni +1 3 - Cialo uda

30km/h (60km/h jezeli cel jedzie -1 pod warunkiem widzenia miejsca
bezposrednio w twoim kierunku) Zaznaczonego przez celownik)

4 - Kos¢ udowa
9 - Kolano

Atakujacy w ruchu za kazde Pociski érutowe 6 - Cialo golenia
peine 60km/h +2 na bliskim zasiegu (100% Obr.) 7 - Kos¢ goleniowa
INNE MODYFIKATORY +1 na $rednim zasiegu (50% Obr.) 8 - Drasnigcie stopy
Strzal niecelowany/szybki 1 na dalekim zasiegu (25% Obr) |l B
(+3 do Inicjatywy) — . 0 - Kostka
Strzal przy wykonywaniu uniku -4 RUERULIULET I
Oslepienie W Dwunog (daleki | ekstr. zasieg) +1
Celowanie (za runde, kumula- | Iumik wystrzaiu -1 Rzué¢ 1k10 gdy granat nie trafi w cel. Potem powtorz rzut tyle razy ile punktow
tywny do 3 rund celowania) 7 aX] Kompensator odrzutu 0 zabrakio ci do przerzucenia trudnosci by okresli¢ odlegfosé od celu.

‘ TYPOWE ZASIEGI NAJPOPULARNIEJSZYCH SPLUW | ‘ RANY |

pe:‘ne obrazenia pefne obrazenia pehre ubrazema 3/4 nbrazen 1/2 obrazen 114 obrazen

Zasiegi broni reczych
Mafe pistolety _.m_
Duze pistolety J doim [ 12m [ 25m [ 50m ] 100m [ 200m |
Y doim [/ 18m [ 37m [/ 75m ] 150m [ 300m |
Strzelby J doim [ 12m [ 25m ] 50m ] 100m ] 200m |
el doim [ 25m ] 50m /] 100m [ 200m ] 400m §
Karabinki I dotm [ 50m ] 100m [ 200m [ 400m [ 800m |

Karabiny 1600m
Karabiny ET [ _1200m_/_2400m
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stan rannego

fany stabilny
lekkie (brak minusow)

fany stabilny na 10 min.
pﬂwajne (-1 REF, BC, INT, nie moie hiegac)
stabilny na 5 min.
(-2 REF, BC, INT, 112 szyb w m.)

stabilny na T min.
Smiertelne (-4 REF, BC, INT, nie moie Is¢)

Fany stabilny na 10 sekund
3l 2 BN (-8 REF, BC, INT, leiy i jeczy)

fany stabilny na 3,3 sekundy
L e i i N e (zero konfakfu z rzeczywistosciy)

Fany niestabilny
smierteine 3 (nieprzytomny)
rany -

It N (drgawki forsfe przedsmierine)

fany
e R Y (drgawki, forsfe przed$mierine)

| ‘ =2 Drracowar: MIKE "VENDETA" TARNOWSKI




Skok z rozbiegu Zeskok Zeskok ponad mozliwosci postaci i Akrobacje
. . o 1 metr 1k6 obraien
‘T SZYB dziel SZYB dziel
Skok z mi e.’sca 0 2 metry 2k6 obrazien Przykladowe trudnosci akrobacji
Przykiadowe trudnosci wykonania skoku 0 3 metry 3k6 obrazen szpagat pomiedzy Scianami na

skok w przepasc, by zfapac sie po poduszka powietrzna 0 4 metry 4k6 obrazen wyskosci 2-3 metrow
drugiej stronie za korzenie krzewu woda salto

skok na wiszaca line pudetka Upadek ponad mozliwosci postaci gwiazda

skok z wiaduktu na pociag 30km/h piasek o0 1 metr 2k6 obraien chodzenie na rekach
skok z wiaduktu na pociag 60km/h trawa 0 2 metry 4k6 obrazen stanie na rekach
skok z jadacego pojazdu 60km/h beton, asfalt 0 3 metry 6k6 obrazen przewrot

MODYFIKATORY SPOSTRZEGAWLCZOSCI

MEIDYFII(ATE!RY modyﬁkatorywynikajqcezodlegfos’ci TRUDNOSCI TRLIDNEIEE:.I
WiDOCZNDOSCI *_l_rzutiumiej@tnosfci ukrywajqcego wWyLCczucia ZAPACHU SLYSZALNDOSCI

Smog Odleglos¢ do 1 metra Zapach potu 16 Bicie serca 20
Mzawka Odleglosc do 5 metrow Zapach materialu wybuchowego 14 Oddech 18
Mgla Odleglosc do 10 metrow Delikatny zapach perfum 12 Szelest/ Skrobnigcie 16
Gesta Mgla/Dym Odleglosc do 2 metrow Zapach perfum 10 Przelacznik ognia na broni 14
D Odleglosc do 50 metrow .

€SZCZ Odleglfosé¢ do 100 metrow Zapach kor dytu/ benzyny/ gazu 8 SZEPt/ Skr. adan{e _ _ 12
Ulewa Odleglos¢ do 200 metrow Zapach potrawy 6 Wystrzal z broni wytfumionej 10
Noc bezksiezycowa Odleglo$é do 400 metrow Dym papierosowy 4 Rozmowa /Kroki 8
Noc w widoczna tarcza Odleglosc do 800 metrow Zapach spalenizny 2 Wystrzal z broni wyciszonej/ Bieg 6
ksieiyca Odlegfosc do 1500 metrow Duszqcy smrod 1 Warkoft silnika / Strzatl / krzyk 4

Odlegfos¢ do 3000 metrow

Noc z syst. noktowizji Odleglosé do 5000 metrow O e R LA O Halas/tomot/ Seria 2
MODYFIKATORY WIELKOSCI Odleglos¢ do 8000 metrow zapachu + roznica pozjoméw tego Wybuch/Start odrzutowca 1
Osiedle T ™ T folock t co chcemy wyczué atym conamw Bitwa / Wystrzal z armaty 0
Buqynelf unety 4 ?r m e_ H dle ef OP y op rjt/cz tym przeszkadza + inne modyfikator| Trudnos¢ to: trudnosé slyszalnosci
Duzy pojazd e zr_m‘:fejszafuq odiegiosc o wartose modyfikator swiezosci zapachu |+ réznica pozioméw tego co chce-
Samochod powigrszenia. . MODYFIKATORY my uslysze¢ atym co nam w tym
Motocyk I/I{zmo_cmeme oPrazu elektronicznie WYCZUGIA ZAPAGHU przeszkadza + inne modyfikatory
Cz{owiek, Ruszpica, Wyrzutnia fife qa{e bonusow do spostrzegaw- Bezposrednia odleglosé + odleglosc. Przykiad : Przy war-
Dziecko, Karabin CZOSCI. Bliski dystans (do 1m) kocie silnika chcemy uslyszeé roz-
Puc_:ie!ko, P_fstolet Maszynowy Przyktadowe trudnosci zauwazenia Srednia odleglosé (do 25m) mowe w naloZzonym helmie i w odle-
Ks:qz_ka, Pistolet zamaskowana wyrzutnia 29 | Duza odleglosé (powyzej 25m) gfoscido 1m.  4+(8-4)+1+0=9
Dy#:etka,fl_lﬂagazyngk ﬁ?;‘;y"";‘:}aa'f":: ';fga?::'“ianm Katar (zatkany nos) .3 MODYFIKATORY
Chip, Naboj malokalibrowy -10 A égnym 100m) 36 | Deszcz _2 SLYSZALNOSCH

' mhE _M OoyrikAToRY obserwator w tlumie, niby 21 Stiny _wf?tr -8 Rura/Tunel/ Kanaf +5
Szukajacy wie czego/kogo szuka +2 | przechodzeri (50m) Lekki wiatr -4 Zamkniete pomieszczenie +2

Ograniczenie widocznosci zabojca czajacy sie w alejce (20m) Stojace powietrze 0 Waska alejka +1

-3 > : : :
(tlum, las) samochod ukryty na 59 | Przewietrzone pomieszczenie -3 Duza przestrzer (np. pustynia) -1
Znaczne ograniczenie widocz- O:Wa;tym fe; enie (100m) — Zamkniete pomieszczenie +3 Helm -1
. - Strzeiec wynorowy w warunkac
nosci (ge_sty las, chaszcze) miejskich (200m) 19 | Nalogowy palacz -1 Kask m?tf)cyklo_wy -3
N_feog{'amczon y czas przeszu- 9 |czolg stojacy na linii lasu (500m) 15 MODYFIKATORY Nauszniki przeciwhalasowe -8
kiwania eksplozja nuklearna nocq (4000m) 5 R Szyba -3
Normalny czas przeszukiwania 0 ' +4 i
Ogranfczj:my czzs przeszukiwania -1 Przykiadowe trudnosci znalezienia g;zrzc;;g:vv;’eqiy (do 5 minut) +1 g;r:]a g
. o : kapsutka w odbycie X . : , )

gszkfz przeszukfw;me ’(akcja) 3 garofa w zegarku §w:ez;_1 (do 20 mm_ut) 0 Gruba $ciana -10

Uzy obszar poszu IW&lﬁ' ) ) pistolet ukryty w kroczu Sr edm_ (dO 1 godzmy)_ -2 modyfikatory wynikajace z odleglosci
Ogromny obszar poszkiwan -6 | w specjalnej kieszeni Nieswiezy (do 3 godzin) -4 *+ inne modyfikatory
Ograniczony obszar poszukiwan +2 | granat pod pacha Stary (do 12 godzin) -8 | Odleglosc hezposrednia
Rozblysk o +5 | n6i w cholewie buta Bardzo stary (pow. 12 godzin) -10 gg;zg;gz_g gg ;ﬁzg gw
Lusterko, refleks swietiny +3 TRUDNOSCI WYCZUCIA SMAKU

Odlegfos¢ do 10 metrow
Odlegfos¢ do 25 metrow
Odlegfos¢ do 50 metrow
Odlegfos¢ do 100 metrow
Odlegfos¢ do 200 metrow
Odlegfos¢ do 400 metrow
Odlegfos¢ do 800 metrow
Odlegfos¢ do 1500 metrow
Odlegfos¢ do 3000 metrow
Odlegfos¢ do 5000 metrow
Odlegfosc¢ do 8000 metrow

Rewizja osobista +5
Ruch do 4km/h 0
Ruch do 10km/h +1

Ruch do 30km/h +3
Ruch powyzej 30km/h

popularny (cukier, sol, grafit, zelazo)

znany (chili, baklazan)

hiecodzienny (mango, kokaina, haszysz)

rzadki (niejadalne grzyby, niejadalne owoce)
nieznany (egzotyczna przyprawa, plastik, heksogen)

Ukrywajacy cos lub siebie nie uw-

zglednia powyiszych modyfikato- Trzeba by¢ idiota, Zzeby probowac czegos co mozZe byc¢ trucizng. Do

okreslenia konkretnie co fo jest | jak dziala moze by¢ pofrzebny test
wiedzy (umiejetnosci Wiedza Ogolna, Chemia albo Mat. Wybuchowe).

row. Modyfikatory uwzglednia szu-
kajacy.
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