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HouseRules:

1.Zaznacz kétkiem umiejetno$¢ najwazniejszg z grupy, pozostate majg %2 wartosci , ale mozna do tego dotozy¢ kolejne punkty . Umiejetnosci
napisane kursywg trzeba wykupi¢ dodatkowymi punktami inaczej sg niedostepne.

2. Sum. Suma docdelowa do testéw , gr punkty z grupy, m. modyfikator (cybersprzet, narkotyki, lub cos innego), PD — Punkty Doswiadczenia
3. Brak wykupinej catej grupy oznacza test -4 na wszystkich testach/.

4.. Szczescie mozna wykorzystawaé na przygode tyle razy jaka jest jego warto$¢. Moze ratowac pechowy rzut, lub doda¢ zdolno$¢ specjalng
do odpowiednije umiejetnosci.
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