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1. Wyciszanie tta (Przeciwfaza dzwiekowa)
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Cze$c 1 Swiat

Gramy w Warszawie rok 2077 .
Podrecznik mechaniki domysinie to Cyberpunk 2.0.2.0. ale sg opcje zmiany mechaniki.

Panstwa Europejskie przestaty istnie¢ , zbankrutowaty w latach 50-tych XXI, NATO zostato
sprywatyzowane, i broni dalej granic dawnej Unii Europejskiej (no z pewnymi modyfikacjami).

Powszechng w uzyciu walutg sg eurocoiny (czy tam eurodolary), cyberwaluta wykluczajgca
potrzebe bankow centralnych.

Nie ma rzaddw, ale sg korporacje, ludzie gromadzg tez sie w spotecznosci 2.0.

Np grupy dyskusyjne, gildie z gier MMO jak i grupy religijne staja sie namiastkg narodowosci.
Majg wtasne osady/dzielnice, szkoty , stuzby miejskie. Korporacje tez tworzg takie
spotecznosci, ale w kategoriach socjalu dla pracownikow.

Sity porzgdkowe , sg tez korporacjami (np Juwentus , Pleban), wynajmowanymi na danych
terytoriach do ochrony,

w przypadku duzych miast , organizowane sg tez tereny wspoffinansowane, gdzie
poszczegdlne grupy i korporacje ustalajg, ze choé teren nie jest na ich wytgcznos$é, to aby
miasto byto dobre dla intereséw i rozwoju to trzeba je jakos ucywilizowac. Zabezpiecznie takich
terendéw zwykle jest porownywalne z latami 80/90 XX wieku. Korpo tereny i Sciste tereny
“nowych narodowosci”, sg raczej jak u Orwella, czyli latajgce wszedzie drony i monitoring.

Podziaty na zony to rzecz nagminna, poza miastami zapanowata moda na wielkie latyfundia.
Przejecie wiasnosci takich terenéw, niejednokrotnie nastepowato sitg.

Najbezpieczniejsze potgczenie miedzymiastowe to przeloty wraz z wykupiona ochrong
rakietowg od NATO, trzeba oczywiscie mie¢ sprzet latajgcy i kase na abonament , lub wykupi¢
bilet u jakiegos$ przewoznika.

3/16



Zas drogi ladowe (w tym stare autostrady) sg opanowane przez Nomadoéw, transporty odbywajg
sie w karawanach. W miastach tez mozna znalez¢ strefy wojny/anarchii , gdzie ciezko o
respektowanie prawa .

Gospodarka mimo
wszystko dziata, moze nie
tak dobrze jak na poczatku
21 wieku, ale towary jakos
krazg. Po za tym dalej
cafa Unia Europejska jest
wspolnym terytorium a
podobno poza nig jest
jeszcze gorzej...
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Czesc 2 Postaci

Jestescie grupg muzykow, troche trupg teatralng.

Robicie muzyke i sesje klimatyczne wbijajgca sie w baniak. Oprécz muzyki , sg $wiatta,
odpowiedni multimedialny wystréj ,narkotyki i od groma podprogow.

Rodzaj muzyki to PsychoMuza, nowy rodzaj muzyki oddziatujgcy bezposrednio na nasze
tepetyny. Muzyka z przed 100 lat tylko czasem taka bywata, a tu wspomagana technicznie jest
ona taka zawsze.

PsychoMuza (PSI-Music) potrafi wbrew naszej woli nas rozesmiaé, zdotowacé, pobudzi¢ tak jak
extazy lub nastroi¢ do smiechu lepiej niz zioto.

Nie dziata to oczywiscie na ludkow z cybermdzgami, trudno tez takg muzyke nagrac z
zachowaniem jej wiasciwosci, gdyz kazde ustawienie gtosnikéw zmienia jej forme.

Pochodzicie i przyjechaliscie samemu z Ptocka do Warszawy, droga byta ciezka, trzeba byto
wystrzelac¢ paredziesiat kul, samochdd jest uszkodzony i uziemiony.

W Warszawie jestescie od tygodnia, na razie odbyt sie jeden mini-koncert do kotleta i wszystko
poszto w naprawe waszego pojazdu .

A. Punkty

55 na cechy. Minimalny poziom cechy to 3, max to 10.

30 na podstawowe umiejetnosci (umiejetnosci sg powigzane wiec przeczytajcie house rules)
int+ref na dodatkowe.

max na umiejetnos¢ to 8.

B. Wyposazenie podstawowe

1. Sprzet grajgcy , ma by¢ epicki i wypasiony, dzwiek moze by¢ tradycyjny, elektryczny,
zamontowany w gtowie, zamontowany w konczynie, ztozony z waszego ciata. (Propozycje sg w
Dodatku nr 1)

2. Cyborgizacje podstawowe: procesor, ztgcza, akustyczne sprzezenie neuralne , modem
(dostep online minimum prepaid)

3. Smartgogle

4. Po 2 dopalacze w plastrach (ref lub int/tech), oraz jeden nanobandaz.

5. Elektrociuchy, zmieniajgce kolory i troche wyglad podtgczone razem interfejsem , pancerz 12
na cate ciato oprocz gtowy.

5. Wspdlna ciezaréwka elektryczna, ze sprzetem scenicznym , baterig stoneczng , z karabinem
na wiezyczce oraz spychaczem z przodu , WB 25. WA 20. to jest wasz magazyn i aktualnie
dom.
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C. Umiejetnosci podstawowe

Zdolnos¢ specjalna i role bede opisane w nastepnym punkcie.

2 lub 3 umiejetnosci powigzane z Rolg

4 umiejetnosci zespotowe tez sg jako podstawowe :

Gra na instrumencie (Tech), Silna wola/Odp na tortury_narkotyki(OP) , Gust/image(ATR),
CharyzmalAktorstwo(EMP)

D. Role plus specjalne wyposazenie

Omijamy policjantow, korposéw , fixeréw , medykow jak i klasycznych rockmanéw (Rockmanem
jest wasz lider i to wystarczy jak na jeden zespét :P ).

Paru graczy moze odtwarzac tg samg role . Zdolno$¢ specjalne w nawiasach, nie ma rzutéw
testu na umiejetnosci specjalne, stuzg do Szczescia-Dziwu i zebrania darmowych pluséw u MG.

Braindancer (Braindance)

Osoba majgca zestaw cyborgizacji do odczytywania zmian na ciele innych oséb . Potrafi nawet
czyta¢ powierzchowne mysli jak i Swietnie wykrywa¢ emocje . Powinna zna¢ sie na
projektowaniu podprogow. Na gtowie ma kupe cybersprzetu w tym i dwuwagtkowosé, i przede
wszystkim podwdjny zestaw kroéliczych uszu.

Netrunner (Interface)
modem i trzy-watkowo$¢ to norma, zawsze online, zawsze szperajacy i duza dawka programéw
(sniffy, ataki, wirusy itp) . O kazdej osobie cos wiesz, tak jak w grze Watch dogs.

Technik (Prowizorka)

wyobrazam sobie goscia jak w filmie “FX”, duza ilosc sprzetu, mogg byc opcjonale cyberdtonie
ale tylko jako zestaw kolejnych narzedzi. Potrafigcy wyczarowaé w minute jezdzgcego robota
ktéry bedzie udawat ducha lub zamieni¢ wozek sklepowy w fortepian.

Dr Octopus tez jest mile widizany, ale musi byc z tym zwigzany sprzet grajacy wymagajacy tyle
konczyn.

Solo lub raczej Street punk (Zmyst walki)

cyborgizacja za darmo od MG w tym przypadku polega na konkretnej masywnej specjalziaciji
np. dwie cyberkonczyny z bardzo dobrym wyposarzeniem (rece lub nogi), albo cyberszkielet,
albo mega zestaw dopalaczy refleksu.

Przyktad: cyber nogi, dzieki czemu podskakuje na 10 m do gory, rozwalam kopniakiem
metalowe drzwi, i mam tu schowane UZI.
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Akrobata/Cyrkowiec (Zmyst Rbwnowagi), Nomad(Zen maszyn) itp.
ogolnie jakas masywna cyborgizacja jak u solo, tyle ze mniej bojowa.
Mile widziane od-cztowieczanie, albo zaawansowany kombinezon (np do latania)
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E. Kasa
jaka kasa, wszystko poszito w sprzet i narkotyki, ba macie jeszcze diugi na 20 tysiecy u pewnej
tatwo denerwujgcej sie grupy oséb.

F. Uzbrojenie

kazdy ma cos na 9mm (wspolne zakupy, zostato wam tgcznie 200 kul na druzyne)

czyli 2k6+1 obrazenia, najlepiej zeby bron byta ukrywalna, bo zostawianie co chwila swojego
karabinu na bramkach, zmeczy gracza i MG.

plus zwykle jaki$ egzotyk lub broh biata.

jak sprzet grajgcy ma juz w sobie bron (polecam) lub posiadacie jakg$ bojowa cyborgizacje , to
pozostaje tylko jedna opcja.

Sumarycznie w kazdym razie zawsze powinny by¢ dwie bronie na osobe.

Tabela podstawowego uzbrojenia [PL]

H. Ostatnie mazniecie

tatuaze , kolorowe wtosy co tylko chcecie.

Wasza reputacja muzyczna to 5, zdobyliscie juz troche popularnos¢.

Hobby czyli zapiszcie na karcie, jakie spotecznosci online was interesujg poza PsychoMuza.
To moze byé wasza nowa narodowosc :

Przyktad: naleze do gildii Hordy w WOW Iub mam konto od 10 lat na elektroda.pl

I. Koszerne podreczniki

Opcja 1 mechanika Interlock

Najlepiej podstawka CP 2020 i ChromeBooki. Podreczniki po polsku sg dostepne w sprzedazy
na kazdym konwencie, lub do pozyczenia od sasiada.

Pozostate dodatki zalecane dodatki to tylko listing sprzetu, czyli:

Solo Of Fortune, Maximum Metal i ReferenceBook.

Za niekoszerne uznajmy Polska 2020, EuroSource, Guide to London

i Korpododatki. Po prostu historia swiata zbytnio sie rozjezdza.

Opcja 2 mechanika Fuzion

Czyli nastepca Interlock, polecam chociazby opcje testéw 3k6 , zamiast k10.
Materiaty sg tylko po angielsku, za to darmowe lub blisko darmo

Kopia strony gromadzgcej r6zne odmiany mechaniki TranzFuzion
Podrecznik z DriveThru

dodatki te same co w opgciji 1.

Opcja 3 mechanika Simple
Do bélu uproszczona mechanika Cyberpunka czyli [digital_shades]
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https://simpleroleplaying.wordpress.com/downloads-2/
https://simpleroleplaying.wordpress.com/downloads-2/
https://simpleroleplaying.wordpress.com/downloads-2/
https://simpleroleplaying.wordpress.com/downloads-2/
https://simpleroleplaying.wordpress.com/downloads-2/
http://www.drivethrurpg.com/product/2367/Fuzion-Core-Rules
http://tranzfuzion.lenrock.org/
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/Cyberpunk%202020%20-%20Reference%20Book%205.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf
http://mapa.lenrock.org/Warszawa2077/%5Bpl%5D%20Cyberpunk%202020%20-%20Podstawowe%20Bronie.pdf

Czes¢ 3 HouseRules, Nowe zasady

A. Szczescie jako Dziw

pozwala dodac wartoS¢ umiejetnosci specjalnej do rzutu z nig powigzang , tyle razy na
przygode co warto$¢ szczescia.

Stuzy tez do niwelacji pecha (jedynki)

Przyktad: Umiejetnosc¢ specjalna Zmyst Walki na 6 pkt.. Szczecie 4 pkt.

Moge 4 razy w ciggu przygody, dodac 6 punktow do jakiego$ strzatu, lub inicjatywy , lub
zZnajomoSci uzbrojenia, a nawet akrobatyki.

Przyktad?2 : umiejetnos$¢ specjalna :Interface” na 5pkt, Szczescie 3.

Moge 3 razy dodac 5 pkt-ow, do testow netrunningu, przeszukiwania baz danych, jak i wiedzy
ogolnej i wiekszosci testow technicznych.

B. Zmyst Walki nie daje pluséw do inicjatywy
Od tego sg narkotyki, cyborgizacje i muzyka :P

C. Akustyczne Sprzezenie Neuralne

Cyborgizacja, ktéra pozwala wam w ogoéle wykonywac ten zawdd, wykorzystuje wasze neurony
do analizowania i przetwarzania muzyki. Intuicyjnie wiecie jak wptywa¢ muzykg na psychike.
Podczas gry testy poza muzyczne, oparte na int i tech, majg modyfikator -4.

D. Dwu- jak i Trzy-watkowos¢

Bardzo droga cyborgizacja , ogdlnie zzyna z Eclipse Phase, Pozwala bez minuséw zrobi¢ drugg
akcje opartg na inteligencji albo tech niemanualnym. Co ciekawe pomija minusy z z
Akustycznego Sprzezenia Neuralnego.

E. Smartgogle

Dajg mozliwos¢ pracy w tacznosci grupowej, wspolne dodatki do wizji, dzielenie widoku,
komunikaty gtosowe jako tekst dla innych po szyfromawyn kanale. Zasieg Radiowy, 100m w
miescie, 400m poza miastem
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F. Powigzane umiejetnosci

Umiejetnosci mozna traktowac jako powiazane w grupy. Jedna dobrze nauczona , daje tez
plusy w pozostatych z tej samej grupy (potowa punktéw absolutnej wartosci, zaokrgglenie w
dot). _Powigzania w grupy znajdziecie w Dodateku nr 2.

Przyktad:

Mam Aktorstwo na 5 punktow, ale jest akcja uwodzenia a umiejetnos$¢ uwodzenie jest na karcie
na zero, jak MG pozwoli to bedg 2 punkty gratis zamiast -4. MG pozwoli za kazdym razem gdy
ma to logiczny sens. Co wiecej np Wytrzymatosc¢ na 1, daje +0 do ptywania zamiast -4 !!
Przykiad 2. Cybertechnika kosztuje normalnie 2 razy wiecej punktow, wiec np cybertechnika 4,
daje z automatu 4 punkty do elektroniki.

G. Testy zachowania / Testy na ceche

Robimy testy tylko na na umiejetno$ci, zamiast dziwnego rzutu k10 ponizej cechy.
Przyktady:

(BC) Przytomo$cé i Zycie - > Wytrzymato$é

(OP) Opanowanie -> Sita woli

(INT) Inteligencja -> Wiedza ogdlna

(REF) Upadki i Uniki -> Wysportowanie

(EMP) Postuch -> Autorytet lub Charyzma

H. Cyberpsychoza

Skoro minimalny poziom cechy to 3, to zejscie ponizej 30 cztowieczenstwa oznacza problemy.
- 20-30 - oznacza pierwszg fobie, “ktos cie Sledzi”,”pod ubraniem s3g jakies robaki”

- 10-20 - oznacza pogtebienie sie problemow, np “za kazdym razem gdy sie odwracam , jaki$
ciemny ksztatt szybko przemyka i sie ukrywa, to nie moze byc cztowiek ani zwierze ”

- 0-10 - “Ciemnos¢ sie mng interesuje, stysze gtosy oséb tu zabitych, poczujcie ten rytm, tap
tap.. tap tap.. tap tap..”

- Ponizej zera, “Zrozumiatem wreszcie ze jestem aniotem zemsty wystanym na Ziemie do walki
z demonami ukrytymi po$rod ludzi”

I. Netrunner robi pojedyncze testy i internet nie jest globalny

Hacking lub wyszukiwanie, to nie wyprawa do umbry lecz standardowa umiejetnos¢ i
opcjonalne plusy do testu za sprzet, podtgczenie sie intranetowo lub odpowiednie
oprogramowanie.

Druga sprawa to internet jest globalny tylko na korpo fgczach, w miastach jest free wifi, z
dostepem tylko do miejskich serwerdow i uzytkownikow.

10/16



Czesc¢ 4. PsychoMuza daje kopa, niszczy i uskrzydla.

Muzyka ktérg uprawiacie to jest Psycho Muza (PSI-Music), caty ten zaawansowany analizator
neuralny w gtowie nie po to aby odgrywac starocie z przed 100 lat. Wptywacie na zachowanie
ludzi was stuchajgcych , utwory sg dzieki temu tez rytmiczne zgodnie z falami mézgowymi.

A. Akcje muzyczne

1. Wyciszanie tta (Przeciwfaza dzwiekowa)

Woyciszenia tla , standardowa trudnos¢ 15, mozecie stworzy¢ przeciwfaze do dzwiekéw i np na
srodku ruchliwej ulicy stworzy¢ strefe ciszy, w promieniu 5 metréw od was. Ba dodac do tego
jeden dzwiek lub jeden zostawi¢. (test 20)

2. Zmiana nastroju stuchajaczy
w starych czasach byto to mistrzostwo fachu, ale dla was to standard , normalnie test 20, jezeli
to akcja wbrew stuchaczowi to OP+Sita woli +10+k10
Jak to wyglada, kazde 5 punktéw przebicia to kolejna zmiana o 1 jeden punkt sity neuralne;j.
Przyktad:
(Gracz, “chce zeby wpadli w szat”, rzutu 32, opor standard 20, , obnizasz o 2 punkty ich
empatie na czas utworu, ludzie ktorym empatia spadta do 0-3 punktow, moge z byle powodu
zaczgc¢ nakurwiac sie krzestami)
Mozna wptywac: na Refleks i Inteligencje, wyostrzac/obniza¢ zmysty, uspi¢/oprzytomni¢,
ztagodzi¢ lub sprawi¢ bal itd.
Cechy zmieniajg sie o jeden punkt, testy (np na uspienie lub odczucie bolu) o 3 punkty na jeden
punkt sity neuralne;.

3. Atak moca dzwieku

Rozbicie szkta rezonansem to test 15 z tym sprzetem, Tak samo jak skierowanie niskich
tonow bezposrednio na cel daje to k6 obrazen na jeden punkt sity neuralnej (5 punktow
przebicia)
Mozna tez zaktocac prace pojazdow wirnikowych (np drony miejskie) test 20.

4. Pojedynki muzyczne
Rzut kontra rzut, kazde 5 punktow przebicia pozwala na akcje muzyczne.

5. Schowanie podprogowej wiadomosci
Jedna wiadomos¢ do 6 stow to jeden punkt sity neuralnej
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B. Gra osobno kontra zespotowo
Zgranie daje to ze kazdy test powyzej 15, daje plus do puli sumy akcji, kazdy nieudany tworzy
dysonans i obniza o 10.

Przyktad : Rzut 4 graczy na gre zespotowg
{17, 16, 23, 15} daje wynik sumaryczny 15+11 = 26
{14,16,23,15} daje wynik 15-10 + 9 = 14, test na pewno nie zdany

Mozna tez rozdzieli¢ zadania np. jeden daje linie muzyczng i prébuje otepi¢ ludzi, drugi strzela

pistoletem , trzeci wycisza ten pistolet, czwarty dodaje podprogowy tekst reklamy od sponsora.
Kazdy rzuca sam za siebie , ale dzigki temu co$ sie pewnie uda i nie uda.

C. Modyfikatory rzutu

Dzialanie Mod Dzialanie Mod
Stuchacze pozytywnie +5 Dilerka narkotykéw +10
nastawienie do muzykow dostowowanych do

zamierzonego efektu

Brak skupienia / uwagi -5 Alkohol +5
stuchaczy

Swiatta skoordynowane z | +5 Dilerka narkotyki obnizajgce | +5
rytmem OoP

Swiatta przygaszone / +3 Nastrojowy wystrgj sali +5

wygaszonie zmystow
inncyh niz wzrok

Ostre swiatlo, letnie -3 Wyjatkowy zty wystroj sali -5
potudnie
przypadkowe zagtuszenia |-10 Swierzy sprzet grajgcy -5 lub -10

D. Czas dziatania

Poki gracie, dany kawatek, efekty sie doktadajg. Kazda akcja muzyczna to minuta. A utwory
trwajg z reguty po 2 minuty, nikt nie ma cierpliwosci do utworéw 3,5 minuty, lub co gorsza 17
minut :).
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Dodatek 1: Przyktady epickich instrumentow muzycznych

1. Gtosniki rozlokowane po catym ciele, a wizualizator na syntwtosach

Syntezator, oczywiscie jako soft ,

2. Cyberreka jako Keyboard
albo i dwie rece, w kazdym razie jestes
cztowiek pianino

3. Gitara z miotaczem ognia.
poniewaz zwykfa gitara jest nudna. :)

4. Kontrabas basowy zrobiony z
maszyny do
rozpedzania

ttumow,
Sciany tez jak chce potrafi wyburza¢ :)

5. Szyja z piszczatkami.

Od splotu stonecznego do otworu
gebowego, jest troche wiecej otwordéw po
drodze, ale regulowanymi pisczatkami.

6. Harfa laserowo- hologramowa
Podczas gry mozesz wzbudzaé dzwiek
poruszajgc dowolne hologramowe
przedmioty, od chocby grajgc sobie w
tetrisa.

7. Gitara basowa z karabinem
dodatkowa struna jako spust :)
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Dodatek 2: Grupy powiazanych ze sobg umiejetnosci

Podczas rozdawania startowych punktow, wybierasz jedng umiejetnosc - swojg specjalizacje z
grupy, pozostate umiejetnosci z grupy majg potowe jej punktéw. Grupy sg juz uwzgledniona na
karcie postaci.

ATR
e Gust (poczucie dobrego smaku i wyczucia)
o Image
o Moda i styl
BC
e Wytrzymatosé (ogdlna odpornos$¢ na zmeczenie fizyczne)
o Ptywanie
o Sitacz
EMP

e Charyzma (sita twojego charakteru)
o Aktorstwo
o Etykieta
o Uwodzenie
o Postrzeganie emocji
e Autorytet (Swiadomos$¢ jaka utrzymuje sie o tobie w twoim $rodowisku i najblizszym
otoczeniu)
o Perswazja
o Zdolnosci przywddcze
o Przeprowadzanie wywiadow

INT

e Wyksztalcenie (wiedza zdobyta, czy to w ramach chodzenia do szkoty, czy tez poprzez
doswiadczenie zyciowe)

o Antropologia

Biologia

Botanika

Chemia

Diagnoza lekarska

Fizyka

Geologia

Historia

Ksiegowosé

Matematyka

Nauczanie

0O O O 0O O O 0O O O o
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oP

REF

o Transakcje gietdowe
o Sztuka przetrwania
o Znajomosc¢ potswiatka
Znajomos¢ systemoéw komputerowych (bazowa wiedza o komputerach i ich
zastosowaniach)
o Programowanie
o Przeszukiwanie baz danych
o Znajomos¢ sieci
o Interface
Spostrzegawczos¢ (zdolnos¢ szybkiego kojarzenia faktéw, zdarzen i ludzi)
o Sledzenie
o Ukrywanie sie
o  Wymykanie sie

Sita woli (odpornos¢ na wplywy zewnetrzne)
Odporno$¢ na tortury i narkotyki
Przemawianie

Przestuchiwanie

Zastraszanie

O O O O

Bron ciezka (obstuga broni stuzgcej do niszczenia duzych celdéw lub od duzej
wytrzymatosci)

o Woyrzutnia rakiet

o Miotacz ognia

o Granatnik

o Ciezkie karabiny maszynowe
Bron palna (umiejetnos¢ postugiwania sie bronig opartg na wyrzucie pocisku przez
spalany proch strzelniczy)

o Pistolet
o Pistolet maszynowy
o Karabin

o Srutéwka
Bron reczna (ogolna znajomos¢ wykorzystania wszelkich broni do walki w zwarciu)
koszt:

o Szermierka

o Palki, laski

o Kastety
Kierowca pojazdéw kotowych (znajomos¢ zasad ruchu drogowego i odpowiedniego
opanowanie podstaw techniki jazdy)

o Motocykl

o Samochdd osobowy (furgonetki do 3,5 t)

o Samochdd ciezarowy (powyzej 3,5 t)
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TECH

o Operator ciezkich maszyn
Pilotaz (podstawowe wyszkolenie w pilotowaniu pojazdéw latajgcych)
Samolot
Helikopter
Sterowiec
AV-ki
Odrzutowiec wojskowy
Odrzutowiec pasazerski
o Wahadtowce
Wysportowanie (ogdélna miara sprawnosci fizycznej)
tucznictwo
Skradanie sie
Sztuki walki
Walka wrecz
Taniec
Unikanie cioséw

O O O O O O

O O O O O O

Elektronika (umiejetnos¢ odpowiedniego tgczenia elementow elektronicznych, jak i
réwniez znajomosc¢ zasad ich dziatania)
o Zabezpieczenia elektroniczne
o Projektowanie cyberdekdéw
o Cybertechnika
Sztukal/artyzm (zdolno$ci artystyczne i znajomos$¢ odpowiednich technik artystycznych)
o Fotografia i film
o Granie na instrumencie
o Malowanie i rysowanie
o Falszerstwo
o Charakteryzacja
Pierwsza pomoc (ogdlna wiedza medyczna pozwalajgca na podstawowe zabiegi)
o Obstuga komor kriotonicznych
o Technika medyczna
o Farmaceutyka
Mechanika (zdolnosci manualne i umiejetnosci postugiwania sie narzedziami)
Naprawa pojazdéw kotowych
Naprawa pojazdéw latajgcych
Naprawa broni
Otwieranie zamkéw
Materiaty wybuchowe

O O O O O
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